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ESCAPE ROOM

AU SECOURS DE MARIO !
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DES JEUX POUR TOUS & SOUS TOUTES LEURS FORMES !
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LA FÊTE DE MARIO
Mario a passé une excellente Quinzaine. Il est libre 
et en pleine forme. Il invite tous ses copains pour le 
pot de l’amitié. Vous en êtes ?

Un pêle-mêle de jeux pour toute la famille vous 
attend : mémoire, réflexion, observation, adresse... 
Venez déguisés en personnages de jeux. La belle 
Peach et bien-sûr le super Mario seront présents !

Cette année encore, l’équipe de Co-Libris s’est mise en quatre pour concevoir 
une escape room originale, scénario et décors. Selon le principe désormais 
bien connu, vous aurez une heure pour vous échapper de la pièce.

Mario, le célèbre plombier vedette de nombreux jeux vidéo a 
été enlevé ! C’est encore un coup des ignobles Bowser, Kamek, et 
consorts. Heureusement Mario peut compter sur l’aide de ses fidèles 
amis : Luigi, Toad le champi, Yoshi le dino, Peach et Donkey. Cette 
fine équipe… c’est vous ! Triomphez des épreuves imposées par les 
vilains de cette triste histoire, et libérez Mario de la tour infernale où 
il est enfermé.

>> À partir de 6 ans, groupes de 5 personnes, sur réservation

SÉANCES :
> LES MARDIS 20 ET 27 FÉVRIER : 10H, 15H, 19H
> LES MERCREDIS 21 ET 28 FÉVRIER, LE VENDREDI 23 FÉVRIER : 10H, 15H
> LES JEUDIS 22 ET 29 FÉVRIER : 15H, 19H
> LE LUNDI 26 FÉVRIER : 15H
> LE VENDREDI 1ER MARS : 10H

> SOIRÉE 
17H-19H30 <

ESCAPE ROOM

Entrée 
libre

VENDREDI 1ER MARS



LA CHASSE AUX CHAMPIGNONS DE MARIO 
Mario est malade ! Une seule chose pourra lui rendre ses 
forces : ses fameux Super Champis. Coup de chance, il y en 
a plein à Co-Libris. Mais lui n’a plus la force de les collecter. 
Petits et grands sont invités à partir à la cueillette pour lui. 
Mais attention, suivez bien l’ordonnance du médecin pour 
redonner le maximum de forces à Mario, en évitant l’erreur 
médicale avec les champignons vénéneux.
>> Par équipe ou en individuel, tout public.

AMANDINE FAIT JOUER LES PETITS
C’est une habituée des lieux. Animatrice ludique, créatrice de jeux, Amandine 
transmet sa passion avec patience et bonne humeur, et surtout, le sourire. 
Retrouvez-la une nouvelle fois avec une sélection de jeux pour les 4-7 ans.

LES JEUX DE DEMAIN ?
Que se passe t-il avant que vous ne trouviez des 
jeux sur les étagères de Co-Libris ? En amont, 
il y a un long processus de création, qui passe 
par la fabrication d’un prototype pour tester les 
mécanismes du futur "hit". Voilà l’occasion qui vous 
est offerte, participer à l’élaboration d’un jeu!

Romain Chastan, auteur de Tales of Glory, et 
Florian Ducros, animateur ludique, viendront vous 
présenter leur nouveau bébé, curieux de vos retours. Vous êtes vous-même un 
créateur de jeu en herbe, et vous avez un prototype bien abouti qui ne demande 
qu’à se confronter aux joueurs ? Rejoignez-nous ! 
>> Sur inscription & places limitées pour la présentation des protoypes.

TAPONS LE CARTON    
Les générations passent, les classiques restent… mais les connaissons-nous 
encore ? La belote et le tarot sont des indémodables du jeu de cartes, entre 
concours et dimanches chez papy et mamie, ils n’ont pas pris une ride. Mais 
peut-être n’avez-vous jamais eu l’occasion d’apprendre les règles ? Nos com-
plices associatifs, aussi sympathiques que chevronnés, seront là pour vous 
mettre le pied à l’étrier. 
>> À partir de 10 ans

DÉCOUVERTE DU POKER    
Flambeurs de tous poils, à vos jetons ! Sébastien vous fait découvrir le 

maître des jeux de bluff, entre brelans et doubles paires, saurez-vous piéger, et 
surtout dépouiller vos adversaires ? C’est l’heure du poker ! >> À partir de 11 ans.

LE TRAIN MEXICAIN
Sous ce nom festif se cache un jeu de dominos ori-
ginal et addictif. Odile est une mordue et vous fera 
partager son enthousiasme pour ce jeu à découvrir 
en famille.
>> À partir de 6 ans.

SOIRÉE JEUX D’AMBIANCE : 
TELLE EST LA QUESTION   
Tous les deux mois, adultes et ados se retrouvent à Co-Libris pour une soirée de 
jeux de groupe, avec partage de repas. C’est la formule ludo-miam ! Vous ame-
nez du salé, nous fournissons le sucré, la boisson… et surtout les jeux, catégorie 
ambiance. Bonne humeur et saine rivalité garanties.
Pour cette séance qui clôt la première semaine de la Quinzaine, un quiz vous 
attend.
>> À partir de 12 ans, sur inscription.

DES CHIFFRES & DES LETTRES
On revisite un autre classique, cette fois du jeu télévisé, proposé par Armand 
Jammot depuis 1972. Vos connaissances en calcul et en vocabulaire seront mises 
à l’épreuve par les membres du très actif club domératois.
>> À partir de 10 ans

FLORIAN POUR TOUTE LA FAMILLE
C’est le retour de notre collègue Florian, ludothécaire à la Médiathèque 
Départementale de l’Allier. Une fois encore, il vous faire découvrir une sélection 
de jeux "familiaux". >> À partir de 8 ans

TOURNOI MARIO KART   
À vos manettes, c’est la course. Par matchs de 4 joueurs, on s’affronte sur la 
console Switch pour le trophée des champions sur le jeu Mario Kart 8 Deluxe.
>> Tous publics, sur inscription (possible sur place).

LUNDI 19 FÉVRIER > APRÈS-MIDI <

MARDI 20 FÉVRIER
> MATINÉE <

MERCREDI 21 FÉVRIER > APRÈS-MIDI <

> APRÈS-MIDI <

JEUDI 22 & MERCREDI 28 FÉVRIER > APRÈS-MIDI <

VENDREDI 23 FÉVRIER
> APRÈS-MIDI <

> SOIRÉE 19H-21H30 <

LUNDI 26 FÉVRIER > APRÈS-MIDI <

MARDI 27 FÉVRIER
> MATINÉE <

> 15H <

AMANDINE FAIT JOUER LES GRANDS
On passe au niveau supérieur, mais toujours avec le sourire d’Amandine, 
pour une sélection de jeux destinés aux plus costauds, ados et adultes. 
>> À partir de 12 ans.

JEUDI 29 FÉVRIER > APRÈS-MIDI <

LE + : tous les jours à toute heure, près de 600 jeux de société à votre 
disposition, des kaplas, des jeux d’imitation et autres jouets pour les petits,... 
On vous explique les règles sur demande. Événement ouvert à tous, sans 
nécessité de disposer de la carte emprunteur, entrée libre.


